CURSO DE COMIC

Gracias a su lenguaje directo y accesible, el cómic ha traspasado la frontera del siglo XXI con un masivo reconocimiento popular,   descubriéndose al mismo tiempo como punto de origen y fórmula influyente en la aparición y desarrollo de los nuevos medios de comunicación.

El curso, dividido en tres años, constituye un detallado recorrido a través de la narrativa gráfica, que tiene como eje fundamental el seguimiento y el análisis del trabajo del alumno.

El temario propone una primera fase destinada a la creación del personaje de ficción y al mundo que le rodea, que se completará con un exhaustivo aprendizaje de dibujo: Estudio de la figura humana, la composición, la perspectiva, la iluminación, etc, así como una introducción a las técnicas de entintado.

El segundo año ofrece los primeros pasos en la narrativa secuencial: Composición de página, encuadres, planos, transiciones, storys , montaje secuencial y conceptos básicos de guión.

El curso encontrará su final en el aprendizaje práctico de los estilos que conforman y definen el panorama internacional del cómic.

Profesores: Tomás Morón, Vicente Vegas, Mike Ratera, Pere Pérez, Mariano Delatorre, Xavier Carrasco (Bié).

De octubre a junio

Horario: martes y jueves de 18 a 21h o sábados de 10 a 14h

 
1º DE COMIC

PROFESORES: VICENTE VEGAS Y TOMÁS (MARTES Y JUEVES) 

Y PERE PEREZ (SÁBADOS)
1er trimestre

Canon y proporción del cuerpo humano

Grupos musculares

Movimiento

Anatomía facial

Expresión facial

Manos y pies

Ropa y puntos de tensión

2º trimestre

Perspectiva

Iluminación 

Composición

Diseño de personajes

3er trimestre

Narrativa

Tipos de plano

Composición de página

Intensidad y claridad

Práctica de páginas de cómic

2º COMIC (MARTES Y JUEVES)

PROFESOR: MIKE RATERA  

PRIMER TRIMESTRE

-  Repaso Anatomía, expresiones, caracterización de personajes y perspectiva a través de la creación de un book de Arte Conceptual para proyecto de creación propia.

- Sinopsis + descripción personajes.

-Creación personajes principales.

-Creación personajes secundarios.

-Creación decorados.

-Técnicas de lápiz con sombreados + entintado.

SEGUNDO TRIMESTRE

- Composición de páginas.

- Planteamiento y corrección Storyboards.

- Páginas a limpio.

- Técnicas de lápiz + entintado.

TERCER TRIMESTRE

- Técnicas de color aplicadas sobre el trabajo desarrollado en los trimestres 1 y 2.

- Lápiz de color y rotuladores.

- Acuarelas / Anilinas

- Color digital ( opcional ).

3º COMIC

PROFESOR: BIÉ

           Temario por trimestres:
 
           1º Trimestre:  Adaptación de personajes de encargo.  
 
                        Contenido: 
                      
      - El mercado de encargo ( licencias, videojuegos, cine )

                          - Desarrollo de sketchbook diseños personajes adaptados.

- Finalización de los diseños desde el lápiz como arte final y 

  el entintado, hasta técnicas  tradicionales de color (photoshop       

  opcional).

                            - Planteamiento de ilustraciones con los personajes:

                                        1 - Composición de cubierta de serie.

                                        2 – Composición de pin-up y página doble.

                            - Finalización de 3 ilustraciones  a color ( técnicas mixtas, 
       a escoger por parte del alumno).                

               2º Trimestre:  Sketchbook proyecto de creación.
 
                          Contenido: 
                        - El mercado de autor ( formato album y revista ).

                            - Introducción a los derechos de autor.

- Desarrollo de un sketchbook arte conceptual, creación 

   

         propia ( personajes y decorados principales ).

       - Finalización y entrega del book de diseños en BN  y 

color                              

 

 
                 3º Trimestre:  Desarrollo del proyecto propio.
 
                           Contenido: 
-     Desarrollo del proyecto iniciado el 2º trimestre, en forma de historia corta autoconclusiva /historia-prólogo de una serie ( opcional ).

-       Composición de página comic europeo.

-     Desarrollo y corrección de storyboards ( mínimo: 4 páginas)

-     Acabado final páginas técnicas de color mixtas ( mínimo: 2 páginas).

