CREACIÓN DIGITAL

El curso de creación digital se compone de dos bloques, donde el alumno podrá familiarizarse con programas como Ilustrator, Photoshop, Flash, Dreamweaver, entre otros, y aprender también técnicas del escáner, la tipografía, el color, la ilustración digital, el retoque fotográfico, etc..., hasta llegar a la elaboración y al diseño de una página web.

Profesores: Robert García

De noviembre a junio

Horario: Miércoles de 17 a 21h.

PLAN DE ESTUDIOS PARA LA ASIGNATURA 
DE ARTE DIGITAL 
CURSO DE CREACIÓN DIGITAL

1er. Bloque

A-. APLICACIONES DE DISEÑO, RETOQUE Y MAQUETACIÓN ORIENTADAS 
A LA INDUSTRIA GRÁFICA

ILUSTRACIÓN DIGITAL Y  VECTORIAL CON ILLUSTRATOR: 

Migración de Freehand a Illustrator

Herramientas de selección y pluma vectorial

Los vectores en Illustrator 

Atajos de teclado 

Texto, símbolos vectoriales 

Pinceles, color de borde y relleno 

Paletas, apariencia, muestras, color, capas 

Herramientas: rotar, reflejar, redimensionar 

Paneles: trazo, degradado, transparencia, pinceles 

Herramientas: spray, símbolos gráficos, malla 

Cuentagotas, fusión, sectores, recorte 

El color, tipografías, jerarquías, forma de trabajo

Escanear y colorear ilustraciones o comics con Adobe Illustrator

Cómo vectorizar una imagen con Adobe Illustrator

CREACIÓN DIGITAL CON ADOBE PHOTOSHOP

Conceptos generales

Digitalización de imágenes

Píxel y resolución 

Tipos de archivo: jpeg, tiff; psd, etc.

Introducción a photoshop

El entorno de trabajo 

La selección en photoshop

El color y sus herramientas

Herramientas de dibujo, pintura, retoque y control

Ajustes y transformaciones básicas de la imagen

Texto, tipografía

Capas 

Herramienta de texto 

Filtros de imagen 

Historia y acciones 

Ilustración digital

Herramientas vectoriales 

Filtros 

Formatos de salida 

MAQUETACIÓN EDITORIAL CON ADOBE INDESIGN 

Introducción al programa de maquetación y diseño de documentos Adobe InDesign.

InDesign como herramienta de creación de publicaciones

Entorno de trabajo
El interface de . Organización de menús.

Paletas. Herramientas. La paleta control.

Personalización de espacios de trabajo.

Configuración de documento. Sangre. Zona de indicación.

Modos de previsualización.

Páginas y retículas
Páginas maestras en . Creación de páginas maestras.

Páginas maestras basadas en otras.

Modificación de las páginas maestras. El ajuste de maquetación.

La paleta página. Crear páginas nuevas. Creación de pliegos.

Reorganización automática de páginas.

Trabajo básico con objetos
Tipos de objetos. Organización de objetos.

Transformación de objetos. Herramientas de transformación. Operaciones de transformación.

Duplicado de objetos. Repetir transformación.

Alineado de objetos. Distribuir espacios.

Grupos de objetos. Pegar dentro. Sistemas de selección de 

Degradados.

Tipos de contornos. Características de marcos.

Estilos de objeto. Definición y manipulación.

Contorneo de texto en objetos.

Uso de transparencias. Uso de los modos de fusión.

Efectos básicos de objeto: sombras, vértices y desvanecer.

Efectos avanzados: efectos y transparencias de contorno y de relleno.

Trabajo con imágenes y formas vectoriales
Herramientas básicas de dibujo. Creación de lineas y curvas vectoriales.

Importación de imágenes. Paleta vínculo. Gertión de vínculos.

Tipos de ficheros. Modos de previsualización de imágenes vinculadas.

Trabajo con objetos de texto
Opciones de marco de texto. Características de alineación vertical, espaciados de margen interno, y situación de la línea base.

Operaciones de vinculación de marcos de texto.

Importación de texto: Colocado de texto, pegar texto, pegar sin formato.

Operaciones con flujo de texto: flujo de páginas automático, creación automática de marcos a partir de las lineas de texto.

Atributos de carácter
Atributos de párrafo
Estilos de párrafo y de caracter
Tablas.
El color
Modos de color para fusión del documento RGB y CMYK. La Paleta muestras.

La paleta color.

Creación de muestras de colores.

Creación de tintas planas. Creación de tintas mixtas. Grupos de tintas mixtas.

Impresión. Preparación de documentos para la imprenta
Consejos básicos para la pre-impresión 

Reunir para impresión

2o. BLOQUE

B-. APLICACIONES PARA ANIMACIÓN Y DISEÑO WEB

ANIMACIÓN CON ADOBE FLASH

Introducción a Adobe Flash 

Animaciones creadas con Flash 

El entorno de trabajo 

Formatos que maneja Flash

El entorno de flash

La Interfaz de Flash

La Barra de Menús

La Linea de Tiempo

Las Capas 

El Área de Trabajo: escenario

La visualización: Guias, reglas y cuadricula

Los Paneles

Escenas

Elementos de la animación: Los fotogramas

Primeros pasos con flash

Creación de un documento nuevo

Propiedades del documento

Guardar el documento. Tipos y formatos

Dibujar y colorear

Dibujar e ilustrar en Flash

La Barra de Herramientas. Herramientas de dibujo y pintura

La Barra de Herramientas. Herramienta Pluma

La Barra de Herramientas. herramientas de borrado

El Panel Mezclador

El Panel Relleno

Trabajar los objetos

Información general acerca de los objetos gráficos

Herramientas de selección:El puntero y el lazo

Modificar, girar, distorsionar y mover objetos: La herramienta de transfomar

Agrupar objetos

Alineación de objetos

El panel info

Creación de animaciones

Tipos de animaciones en Flash

Animación fotograma a fotograma

Interpolaciones de movimiento

Interpolaciones de forma

Consejos de forma

Animación de textos

Animación de Líneas

Capas en animaciones

Interpolación mediante Guía de Movimiento

Animaciones con máscara

Efectos sobre la Interpolación de Movimiento

Efectos sobre el símbolo Interpolado

Efecto Brillo, Tinta y Alfa

Edición con papel cebolla

Editar y transformar varios fotogramas

DISEÑO WEB: PREPARAR LAS IMÁGENES PARA LA WEB CON PHOTOSHOP

Importar gráficos

Optimización de imágenes

Formatos de archivo

Modos de imágenes

Resolución y tamaño

¿Cual es el formato adecuado?

El formato GIF, JPEG Y PNG

Optimización de diferentes formatos

Optimizar imágenes desde Photoshop

Modo, tamaño y resolución

Utilizar la función Guardar para Web de Photoshop

WEBDESIGN CON FLASH

Añadir texto

Información general sobre el texto

Creación de texto

Propiedades de los Textos

Tipos de Textos

Texto Estático

Texto Dinámico

Texto de Entrada

Importación de sonidos y vídeos

Información acerca de los diferentes formatos de archivo

Importar Sonidos

Propiedades de los Sonidos

Insertar un Sonido

Editar Sonidos 

Formatos de Audio. MP3 y WAV

Importación de video

Tipos y formatos

Las capas

Trabajar con Capas

Crear capas

Tipos de Capas

Capas de guia y capas de máscara

Reorganizar las capas

Símbolos e instancias

Qué son los Símbolos, las instancias y los elementos de biblioteca

Las Bibliotecas

Diferencia entre símbolo e Instancia

Creación de instancias

Modificar una Instancia

Tipos de símbolos

Símbolos de gráficos

Símbolos de clips de película 

Importar y Exportar Clips de Película

Conversión de la animación del escenario en clip

Símbolos de Botones

Creación de un botón

Incluir un Clip en un Botón

Bitmaps y botones

Incluir sonido en un Botón

Conceptos Iniciales de Programación

Creación de interacciones

Salto a fotogramas o escenas

Reprducción y detención de películas

Salto a otros URL

Carga y descarga de películas adicionales

Publicación de películas

Consideraciones sobre el tamaño de las Películas

Reproducción de películas Flash

El Preloader 

Distribución como archivo swf en un reproductor autónomo

Publicación para el formato HTML

Publicación de diferentes formatos flash

MONTAJE E IMPLEMENTACIÓN DEL WEBSITE

Conceptos básicos de Dreamweaver

Introducción a Dreamweaver

Web sites creadas con Dreamweaver

Filosofia de trabajo de Dreamweaver

Creación de sitios Web y documentos

Editar páginas web

Cómo tener una página en Internet

Abrir y guardar documentos

El entorno de trabajo 

La pantalla inicial

Las barra de inserción

La paleta de propiedades 

Los paneles e inspectores

Personalizar el área de trabajo 

Vistas de un documento

Métodos de composición de páginas 

Composición de páginas con editor

Composición de páginas con tablas

Composición con capas

Creación de marcos

FTP: Consideraciones generales

Creación de un sitio nuevo en internet

Publicar archivos mediante FTP

Mantenimiento de la Web

Optimización y Promoción de un Website
