ART GRAFIC:
 

El programa Art Gràfic tiene como objetivo la formación de futuros profesionales del dibujo, que sean capaces de dar una respuesta al amplio abanico laboral que hay actualmente: cómic, ilustración, dibujos animados, diseño gráfico, aerografía, diseño gráfico por ordenador, publicidad,...

 

Se trata de un programa en el cual se reúnen la mayoría de especialidades que imparte la escuela. Este curso se compone de cuatro etapas de nueve meses, distribuidas en dos ciclos de dos años y un total de 2880 horas de clase.

El primer ciclo pretende construir una base sólida en aspectos como el dibujo, el color, y la narrativa secuencial, mientras que el segundo ciclo tiene como objetivo aprovechar los conocimientos básicos adquiridos y a través del aprendizaje de técnicas artísticas, iniciar el proceso de perfección y especialización que requiere el camino profesional

Art gràfic es un curso especial para gente especial. El perfil del alumno es el de un futuro profesional dotado para el dibujo, para la ilustración o para el diseño, por ello Escola Joso ha creado unas pruebas de selección que determinarán su ingreso.

 

Profesores: Diego Olmos, Francis Portela, Mariano Delatorre, Gerard Losilla, Claudio Stassi, Roger Ibáñez, José Maria Polls, Dani Vendrell, Jaime Martín, Mike Ratera, Oscar Domènech, Chema Cabrero, Jordi Sempere, Israel López, José Luis Losilla, Robert García, Juan R. Cano, Santi Casas, MIki Montlló, Oriol Hernández, Oriol Garcia y Elías Borrell.

De Octubre a Junio

Horario: de lunes a viernes de 9:30 a 13:30h

COLOR

1º DE ART GRAFIC

PROFESOR: GERARD LOSILLA

Curso básico de aproximación al mundo del color en Arte y Publicidad dirigido a principiantes.

1er TRIMESTRE

Presentación alumnos-profesor. Presentación curso y lista de materiales.

El uso de los grises como primera dimensión del color. Bases de iluminación y textura.

Se utilizará como herramienta básica el lápiz de grafito (2H, HB, 3B) desarrollando la sensibilidad visual a través de ejercicios prácticos en B/N.

Introducción a la Teoría del Color: conceptos físicos de la luz, los primarios, los complementarios, tridimensionalidad, dinámica y métrica del color.

Explicación de la metodología de las técnicas de punta (lápices de color).

2º TRIMESTRE

Breve repaso histórico-práctico al Arte desde el Paleolítico al Renacimiento.

El Arte Rupestre. Utilizaremos el lápiz pastel como introducción a las técnicas transparentes aplicadas al rostro humano.

Arte greco-romano, paleocristiano y medieval. Experimentos con una técnica opaca como el "gouache" a la representación del cuerpo humano.

El Renacimiento. Estudio del desenfocado y enfocado para crear la ilusión de profundidad de campo. En este apartado aplicaremos una técnica transparente como la acuarela.

3er TRIMESTRE

Continuación de la historia del arte: del Barroco al Impresionismo.

La entonación, el color y la luz como creadores de atmósferas o ambientes. Psicología de los colores.

Utilizaremos la técnica mixta para la creación de unas ilustraciones sencillas, colofón a este primer año de curso.

DIBUJO 

1º DE ART GRAFIC

PROFESOR: MARIANO DE LA TORRE

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA:

Conocimientos básicos sobre el cuerpo humano, la perspectiva, la composición y la iluminación.

1er TRIMESTRE:

ANATOMÍA:

-Proporciones de la figura: cánones, sexo, edades.

-Volumen.

-Anatomía avanzada: estudio detallado de los músculos de la figura.

-Figura en movimiento.

-La cabeza: construcción y anatomía.

-El rostro: sexo, edades, expresiones.

-Las manos: sexo, edades, expresiones.

-La figura vestida: estudio de la ropa.

2º TRIMESTRE:

PERSPECTIVA ARTÍSTICA:

-Perspectiva básica: línea de horizonte, puntos de fuga, círculos.

-División de espacios en partes iguales en perspectiva. Mosaicos.

-División de espacios en partes iguales en perspectiva repitiendo un patrón.

-División de espacios en partes iguales en perspectiva aérea.

-Planos inclinados en perspectiva.

-Escaleras en perspectiva.

-Interiores en perspectiva: volumen y objetos.

-La figura humana en perspectiva.

3er TRIMESTRE:

ILUMINACIÓN:

-Luz natural.

-Valoración en escala de grises.

-Sintetización.

-Luz artificial.

-Valoración. Diferentes acabados. Expresión.

-Iluminación artística según B. Hogarth.

COMPOSICIÓN:

-Teorías básicas: composiciones basadas en letras.

-Distribución de masas básica.

-Recorrido visual. 

NARRATIVA

1º DE ART GRAFIC

PROFESOR: DIEGO OLMOS Y FRANCIS PORTELA
PRIMER TRIMESTRE

La evolución del lenguaje narrativo del cómic y su paralelismo con la evolución del lenguaje narrativo cinematográfico: del Modo de Representación Primitivo al Modo de Representación Institucional. Uso de material audiovisual ilustrativo.

Análisis del Efecto Kulesov y de la Elipsis como motores del lenguaje narrativo. Realización de ejercicios basados en ambas figuras retóricas.

Estudio de la viñeta como contenedor espacio-temporal y los elementos que intervienen en la construcción de una imagen significante: grado de iconicidad, tipo de plano, encuadre, iluminación, etc. Denotación y connotación. Estudio de planos cinematográficos.

La viñeta como resumen de la acción. Aprendiendo a resumir una acción compleja en una imagen.

Realización de ejercicios basados en la ilustración de un guión que el alumno debe ilustrar en una sola imagen y posteriormente el camino inverso: a partir de una imagen el alumno desarrolla una historia.

Puesta en página: del guión a la página dibujada. El layout y la distribución de viñetas. Uso expresivo de los marcos de la viñeta.

Recursos narrativos exclusivos del cómic: análisis del uso de los globos de texto y las onomatopeyas. Realización de un ejercicio donde el alumno debe narrar una acción compleja tan sólo usando onomatopeyas.

· En el transcurso del Trimestre realizaremos ejercicios participativos donde toda la clase construirá una narración por turnos.

Para superar el trimestre el alumno debe entregar todos los ejercicios realizados durante los meses anteriores y realizar un examen tipo test.

SEGUNDO TRIMESTRE

Definición de narración. Elementos de la narración (Narrador, Personajes, Acción, Ambiente).

Uso de la focalización.

Estudio y ejemplos de la construcción de personajes. Ejercicios.

Josep  Campbell: El Monomito. Ejemplos. Estudio del rol de los personajes en la narración. Uso de material audiovisual ilustrativo.

El alumno deberá escoger una película, cómic, novela o videojuego y realizará un trabajo de análisis en función de lo aprendido sobre el Monomito y los roles de los personajes en la narración.

El ambiente en la narración. uso expresivo y anilítico de los decorados. Relación con los personajes.

Para superar el trimestre, el alumno debe realizar el storyboard de una historieta de 8 páginas de la que se propone el guión. Durante todo el trimestre deberá trabajar sobre los personajes de la historia, su estructuración en base al monomito y el uso de la ambientación.

TERCER TRIMESTRE

· Las transiciones según Scott Mc. Cloud. Realización de ejercicios.

· Campo y fuera de campo. Realización de ejercicios.

· Flash Back y Flash Forward.
· Salto de Eje.

· Raccord. Uso de material audiovisual.

· Estilos narrativos. Estudio de diversos estilos narrativos cinematográficos (Clasicismo, Nouvelle Vaque, Dogma) y de narrativa gráfica (Hergé, Eisner, Moebius).

· ¿Diferentes países, diferentes mercados? Comparación de los mercados del cómic mundial.

· El uso del tiempo en la narrativa. Tiempo diegético, tiempo percibido y tiempo real. Ejemplos de Mc. Cloud y Will Eisner. Introducción al suspense.

· Hitchcock como paradigma del suspense. Análisis de secuencias de películas, ejemplos en cómic.

Para superar el trimestre, el alumno debe realizar una adaptación de un relato de Edgar Allan Poe, haciendo uso de lo aprendido sobre el dominio del tiempo y los recursos del suspense.

DISEÑO DE PERSONAJES

1º ART GRÀFIC

PROFESOR: CLAUDIO STASSI

· Octubre , Noviembre, Diciembre –

               Introducción y medios donde trabajar, Géneros, La expresividad en su conjunto (formato, línea, trazo, color, dirección de la línea, expresión corporal), Expresión y simbología del color (Social, cultura, ambiental, psicológico y su uso publicitario), Estereotipos (Definición de protagonista, antagonista, Definición y creación de un personaje ), Nacimiento, evolución y madurez del personaje, Protagonistas y personajes secundarios, Antropomorfización ( Animal/vegetal/ objetos ).

             Los ejercicios propuestos serian los siguientes: Realizar diferentes premisas de distintos géneros y dibujar los personajes con su correspondiente ficha. Dibujar el mismo personaje con distintos acabado de trazos y colores para ver como influye en la psicología del personaje. Realizar una ficha sobre un personaje antropomorfo y enfocado a publicidad.

· Enero, Febrero, Marzo –

        Mundo interior y mundo exterior en los personajes, Personajes activos y pasivos y ambientes.

         Ejercicios propuestos: Observación de la realidad y construcción de una premisa donde realizar unos personajes para una sitcom ( Aquí el alumno puede elegir hacerla mas dramática o mas comedia ), Elegir una saga literaria o cinematográfica y realizar nuevos personajes que podrían introducirse en ellas siendo creíbles (  serán un total de 2 a 3 personajes ).

· Abril, Mayo, Junio – 

               Proyecto personal e introducción de los personajes en la historia. Aquí junto con el profesor de Narrativa debemos desarrollar los personajes para el reparto de la historia que deberán desarrollar así como la forma de moverlos en situaciones ( ilustraciones, paginas, etc.… )

GUIÓN

1º ART GRAFIC

PROFESOR: JOSÉ MARIA POLLS

1er Trimestre

Octubre  ( 4 a 5  semanas )

TEMA: EL RELATO

Presentación del curso
¿Que es un guión?

¿Quién es y cual es el trabajo de un guionista?

Trama. Relato, estructura y personajes.

¿De que va mi historia?¿Qué quiero contar?

La trama maestra y la subtrama. Argumentos universales.

El conflicto. El nexo con el argumento.

Noviembre (4 a 5 semanas)
Los Géneros.

El Story Line

Ambientación: Tiempo, Extensión, Localización.

Método de trabajo: Investigación y talento. Memoria, Imaginación y Hechos

Como deshacernos del cliché.

Diciembre ( 3 a 4 semanas)

TEMA: EL PERSONAJE EN EL RELATO
Trama y personajes.

El viaje del héroe 
Desarrollo del personaje en la obra ( Motivación, acción y meta) 

Arco de transformación del personaje.

(Entrega de trabajo trimestral)

2º Trimestre

Enero y Febrero (7 a 8 semanas)

TEMA: EL LENGUAJE SECUENCIAL

Control sobre el guión

Estructura del relato (La escaleta). 

Diégesis: Actos y Puntos de inflexión .

Los acontecimientos. Escenas y secuencias. Nudos de acción Simples y complejos (Peripecias y agnánorosis).

Sistema de Plots y control del relato mediante el uso de la secuencia.

Marzo ( 4 semanas)

Recursos para la cohesión del relato: Anticipación y cumplimiento, contrastes, repeticiones, motivos recurrentes.

El suspense. 

El Clímax.

____________________________________________________________________

3er Trimestre

Abril y Mayo (6 a 7 semanas)

TEMA: EL GUIÓN TÉCNICO
Formas de presentación del guión.

Lenguaje técnico (Viñetas, planos, ángulos, etc su aplicación desde la óptica del guionista)

Breve repaso a la descriptiva del guión técnico de cómic 

Junio  (3 a 4 semanas)

TRABAJO FINAL DE CURSO

Realización de un guión de cómic.

TINTA

1º ART GRAFIC

PROFESOR: TOMÁS MORÓN Y ROGER IBAÑEZ

Herramientas de entintado : Plumilla, pincel y rotuladores calibrados.

Plumilla : Línea y trama, Explicación de su funcionamiento y de su uso en el dibujo. 

Realización de ejercicios de línea y trama manual sobre dibujos propios, ajenos y con fotografías.

Pincel : Línea, mancha y trama, Explicación de su funcionamiento y recursos sobre el dibujo. Realización de ejercicios de línea y mancha sobre dibujos propios, ajenos y fotografías.

Rotuladores calibrados: Explicación de su uso en el acabado del dibujo y recursos sobre los que aplicarlos.

Ejercicio Final: Pasado a tinta de una pagina propia, que puede ser de la asignatura de Narrativa.

Clase práctica de tinta, centrado en el comic book americano i con la práctica sobre fotocopias en azul de dibujantes profesionales. 

Se utilizarán páginas publicadas de dibujantes como Mike Wieringo, Adam Hugues, Adam Kubert, Pere Pérez, Juan Román Cano, entre otros.

Como objetivos pretendíamos que el alumno coja tanto velocidad como profesionalidad a la hora de entintar, introduciéndolo en las fechas de entrega rápidas y en la aplicación de todos los conceptos aprendidos en los otros trimestres.

Técnicas de entintado para conseguir efectos concretos:

   -Impresión (esponja, telas, etc.)

   -Salpicado (pincel, plumilla, cepillo de dientes)

   -Vaciado (cuchilla, esgrafiado, pintura blanca, etc.)
