PÁGINA WEB
 
 
Pensado para formar a artistas en los entornos interactivos de internet, este curso constituye un complemento imprescindible para diseñadores y creativos que deseen familiarizarse con los autopistas de la información y la creación y el diseño de páginas web ofreciéndoles interactividad y animación.

HTML. Dreamweaver, Flash son el principio del vocabulario del presente y el futuro del artista digital.

Profesores: Robert García 

Enseñanza programada en un curso de 48 horas

Horario: sábados de 10 a 14h

CURSO DE ANIMACIÓN Y DISEÑO WEB

PROFESORES: ROBERT GARCIA

1er.TRIMESTRE. ANIMACIÓN CON FLASH:

Introducción a Macromedia Flash 

Animaciones creadas con Flash 

El entorno de trabajo 

Formatos que maneja Flash

El entorno de flash mx

La Interfaz de Flash

La Barra de Menús

La Linea de Tiempo

Las Capas 

El Área de Trabajo: escenario

La visualización: Guias, reglas y cuadricula

Los Paneles

Escenas

Elementos de la animación: Los fotogramas

Primeros pasos con flash

Creación de un documento nuevo

Propiedades del documento

Guardar el documento. Tipos y formatos

Dibujar y colorear

Dibujar e ilustrar en Flash MX

La Barra de Herramientas. Herramientas de dibujo y pintura

La Barra de Herramientas. Herramienta Pluma

La Barra de Herramientas. herramientas de borrado

El Panel Mezclador

El Panel Relleno

Trabajar los objetos

Información general acerca de los objetos gráficos

Herramientas de selección:El puntero y el lazo

Modificar, girar, distorsionar y mover objetos: La herramienta de transfomar

Agrupar objetos

Alineación de objetos

El panel info

Creación de animaciones

Tipos de animaciones en Flash

Animación fotograma a fotograma

Interpolaciones de movimiento

Interpolaciones de forma

Consejos de forma

Animación de textos

Animación de Líneas

Capas en animaciones

Interpolación mediante Guía de Movimiento

Animaciones con máscara

Efectos sobre la Interpolación de Movimiento

Efectos sobre el símbolo Interpolado

Efecto Brillo, Tinta y Alfa

Edición con papel cebolla

Editar y transformar varios fotogramas

2o. TRIMESTRE. WEBDESIGN CON FLASH:

Importar gráficos

Optimización de imágenes

Formatos de archivo

Modos de imágenes

Resolución y tamaño

¿Cual es el formato adecuado?

Importación de imágenes

Compatibilidad con Adobe Photoshop

El formato GIF

El formato JPEG

Optimización de diferentes formatos

Optimizar imágenes desde Photoshop

Modo, tamaño y resolución

Utilizar la función Guardar para Web de Photoshop

Diferentes formatos de imagen

Importación de mapas de bits

Propiedades de los gráficos

Importar archivos vectoriales

Conversión de mapa de bits a vectoriales

Importación de ilustraciones freehand

Optimizar imágenes

Añadir texto

Información general sobre el texto

Creación de texto

Propiedades de los Textos

Tipos de Textos

Texto Estático

Texto Dinámico

Texto de Entrada

Importación de sonidos y vídeos

Información acerca de los diferentes formatos de archivo

Importar Sonidos

Propiedades de los Sonidos

Insertar un Sonido

Editar Sonidos 

Formatos de Audio. MP3 y WAV

Importación de video

Tipos y formatos

Las capas

Trabajar con Capas

Crear capas

Tipos de Capas

Capas de guia y capas de máscara

Reorganizar las capas

Símbolos e instancias

Qué son los Símbolos, las instancias y los elementos de biblioteca

Las Bibliotecas

Diferencia entre símbolo e Instancia

Creación de instancias

Modificar una Instancia

Tipos de símbolos

Símbolos de gráficos

Símbolos de clips de película 

Importar y Exportar Clips de Película

Conversión de la animación del escenario en clip

Símbolos de Botones

Creación de un botón

Incluir un Clip en un Botón

Bitmaps y botones

Incluir sonido en un Botón

3er. TRIMESTRE. WEBDESIGN CON FLASH:

Actionscript

Información general sobre la creación de scripts

El Panel Acciones
Trabajo en modo normal

Trabajo en modo experto 

Los Operadores 

Las Acciones

Los Objetos

Las Propiedades

Conceptos Iniciales de Programación

Creación de interacciones

Salto a fotogramas o escenas

Reprducción y detención de películas

Salto a otros URL

Carga y descarga de películas adicionales

Publicación de películas

Consideraciones sobre el tamaño de las Películas

Reproducción de películas Flash

El Preloader 

Distribución como archivo swf en un reproductor autónomo

Publicación para el formato HTML

Publicación de diferentes formatos flash

Montaje e implementación del website

Conceptos básicos de Dreamweaver

Introducción a Dreamweaver

Web sites creadas con Dreamweaver

Filosofia de trabajo de Dreamweaver

Creación de sitios Web y documentos

HTML básico

Editar páginas web

Cómo tener una página en Internet

Arrancar y cerrar Dreamweaver

Abrir y guardar documentos

El entorno de trabajo 

La pantalla inicial

Las barra de inserción

La paleta de propiedades 

Los paneles e inspectores

Personalizar el área de trabajo 

Vistas de un documento

Métodos de composición de páginas 

Composición de páginas con editor

Composición de páginas con tablas

Composición con capas

Creación de marcos

FTP: Consideraciones generales

Creación de un sitio nuevo en internet

Publicar archivos mediante FTP

Mantenimiento de la Web

Optimización y Promoción de un Website   
